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Qué es y como funciona

Makey Makey (de "Make key") es una placa electrénica que, conectada por USB 2.0 a tu ordenador, te permite convertir
objetos del mundo fisico en teclas del ordenador, por ejemplo una cuchara, o incluso la oreja de otra persona.

La placa puede detectar el paso de corriente a través de cosas que no suelen ser muy conductoras como el cuerpo
humano y otros objetos cotidianos. Con este mecanismo, podemos mandar teclas a nuestro ordenador cerrando y
abriendo circuitos eléctricos. En la imagen inferior, sin una persona toca el extremo de la pinza negra estaria
conectada a la "tierra” (earth) de la placa, si otra persona toca la roja con una mano y con la otra toca la oreja de la
persona conectada a la tierra, la placa detecta que hay un paso de corriente y que se ha cerrado el circuito. Mientras
esto suceda, manda la tecla cursor izquierdo al ordenador. Esta sencillez permite una infinidad de posibilidades de
construccion de dispositivos para interactuar con el ordenador (mira algunos ejemplos)

HaKégHaKeg

Pulsando una tecla de un ordenador podemos hacer cualquier cosa, de hecho puedes usar Makey Makey con Scratch
en tu ordenador y programar infinidad de dispositivos. Pero en esta guia vamos a explicar cémo hemos usado
nosotros la placa Makey Makey para hacer hacer dispositivos musicales usando play.antropoloops. Este es un tutorial
para construir dispositivos mas complejos a nivel de cableado.

Hay mucha informacion online sobre Makey Makey, puedes ver algo mds de teoria en Code Intef y acceder a multiples
recursos educativos (en inglés) en su web: hitps.//makevmakey.com
Aqui tienes un tutorial muy completo de instalacion y manejo (en inglés).

En los casos basicos usamos la cara frontal de la placa para hacer conexiones con pinzas, pero solo podemos enviar
6 teclas distintas al ordenador de esa manera (por defecto el frontal funciona mandando los 4 cursores, la barra de
espacio y el click de ratén). Para este tutorial vamos a trabajar con la cara trasera de la placa y pensando en usar las
18 teclas que ofrece el Makey Makey.


https://www.youtube.com/watch?v=wkPt9MYqDW0&t
https://scratch.mit.edu/
https://play.antropoloops.com/
http://code.intef.es/algo-de-teoria/
https://makeymakey.com/
https://learn.sparkfun.com/tutorials/makey-makey-classic-hookup-guide
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Cara delantera

6 conexiones basicas para mandar teclas
6 conexiones de “tierra” para cerrar los circuitos.

En ambos casos usamos pinzas de “cocodrilo” para hacer las
conexiones. Ten en cuenta que tocando solo una de las
conexiones de tierra puedes ir tocando todas las conexiones
de teclas e ir activandolas.

Cara trasera

Las 6 conexiones basicas y las tierras son accesibles con
pinzas también desde la cara trasera. Pero ademas tenemos
acceso a 12 teclas adicionales con las 12 entradas de prueba
negras laterales, 6 en cada lado.

Las entradas negras superiores no las usaremos de momento
y las inferiores son “tierras” también. Para estas entradas en
vez de conectar pinzas tenemos que usar cables puente

(estos por ejemplo)

cable puente
conectado
a una tecla

MakeyMakey.cor
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pinza conectada
a una tecla

pinza conectada a “tierra”


https://es.wikipedia.org/wiki/Cable_puente
https://tienda.bricogeek.com/cables/172-set-de-cables-m-m-10-unid.html?vt_product=172&from=UpSell&utm_campaign=Upsell%252520recommendation%252520for%252520prod&utm_medium=email&vt_campaign=1003027&utm_content=tpl&vt_content=10003986&utm_source=merchandising
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Teclas y conexiones

play.antropoloops funciona con el teclado del ordenador: pulsas una tecla y suena un loop, la sueltas y deja de sonar.
Este funcionamiento basico de sampler es el que podemos explorar construyendo dispositivos con Makey makey.
Cosas a tener en cuenta en relacion a las teclas:

Cuando creas un audioset en play.antropoloops defines qué teclas
activan cada loop de sonido. De esta manera, si vas a usar el teclado
como un instrumento, puedes distribuir sonidos en el mismo en
funcion si vas a tocar solo/a o0 con mas personas: bases ritmicas a un
lado, melodias al otro...etc. Puedes probar con un audioset como el de
continentes

play.antropoloops también te permite cambiar temporalmente las
teclas que activan cada loop: simplemente haciendo click en el circulo
con la tecla al lado de la imagen del clip y pulsando otra cambias la
tecla que activa ese loop. Pero si reinicias el navegador o sales de ese
proyecto sonoro pierdes esa configuracion y las teclas vuelven a su
estado inicial.

La placa Makey Makey puede mandar hasta 18 teclas distintas al ordenador. Hay unas teclas que vienen configuradas
por defecto pero, si tu placa Makey Makey es original, puedes personalizarlas en esta web
https://makeymakey.com/pages/remap

Hay que cogerle el truco a moverte por el teclado con los propios cursores de la placa pero una vez lo consigues es sencillo...

Si quieres tener la posibilidad de remapear las teclas de tu placa fdcilmente y no tienes conocimientos de informdtica te
recomendamos comprar la placa original de Joylabz. Esta es fdcilmente configurable en la web anterior. Debe ser version 1.2,
las anteriores no se pueden remapear online. Si tienes otra version de placa y no tienes miedo al codigo ;) puedes probar a
remapearla con el IDE de arduino...
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Nosotros solemos mapear las teclas del Makey Makey como en la imagen anterior, de esta manera tienes
organizadas las 18 teclas que puedes usar en tres grupos. Puedes hacerlo de cualquier manera, aungue una
estructura te facilitara el montaje e identificacion de los cables.


https://es.wikipedia.org/wiki/Sampler
https://makeymakey.com/pages/remap
http://fablearn.stanford.edu/fellows/blog/advanced-makey-makey-remapping-pins
https://www.arduino.cc/en/main/software#
https://play.antropoloops.com/sets/6-continentes-audioset
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En funcion del espacio donde quieras montar la instalacién (aula, biblioteca ...etc), si colocas la placa Makey Makey al
lado del ordenador conectada por USB 2.0 necesitaras cables largos para montar tu dispositivo donde lo hayas
disefiado (mesa, suelo, paredes ...etc). Nosotros hemos estado usando mangueras de cables de colores trenzados sin
funda y nos facilita el trabajo ya que con 3-4 mangueras puedes distribuir los activadores sonoros en cualquier parte y
los cables de colores ayudan mucho para identificar las teclas.

Dependiendo del tamafio del aula puedes calcular cuantos metros de cable necesitaras, con 3 mangueras de 8 cables
trenzados cada una puedes hacer disefios muy variados. Como los cables van agrupados, solo hay que abrirlos un
poco en los extremos y son faciles de montar y desmontar.

Conexiones con los objetos

En el final de la manguera donde vamos a colocar los
objetos activadores, el cable de hilo de cobre lo dejamos — x)

sin funda para poder pegarlo a lo que queramos convertir

en un activador de loops: pelamos el cable 2 cm y o
enrollamos los hilos. =

La idea es conectar estos cables finales a objetos que puedan conducir algo de electricidad. Hay muchas
posibilidades de exploracion ludica en esto, es parte del encanto del Makey Makey. Puedes conectar el cable
(directamente o con una pinza de cocodrilo) a una verdura y si la tocas mientras tocas una de las conexiones de tierra,
se cerrara el circuito y la placa mandara la tecla que tengas asignada al ordenador mientras la estés tocando. Un
ejemplo sencillo para comenzar a trabajar es hacer superficies de contacto, o “botones”...


https://televoz.org/cables-multihilo-multiconductor
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En la imagen hemos montado un “piano” de loops. Los
rectangulos plateados son trozos de cinta adhesiva de
aluminio (conductora de electricidad) y llevan colocadas
encima las terminaciones de los cables de las teclas que
vienen de la placa Makey Makey.

Los cables los pegamos con otro trozo de cinta de
aluminio.

El “boton” lo podrias hacer también con papel de plata y cinta
de carrocero, o con cualquier objeto conductor de

electricidad...pldtanos por ej...

Hay una conexion a la tierra de la placa en el circulo de
cinta de aluminio, si tocas con una mano el circulo y
cualquiera de los cuadrados se manda la tecla asociada al
ordenador, activando su sonido en play.antropoloops

Hay un aspecto muy importante: las superficies de contacto que montes deben estar sobre materiales no
conductores. Por ejemplo, si en vez de montarlo sobre una mesa de madera, montamos los rectangulos de cinta
adhesiva de aluminio sobre un suelo de terrazo. Casi seguro que habra interferencias y la placa enviara teclas al
ordenador a lo loco cuando no estés tocando nada. Esto es porque en ese caso el suelo hace de “tierra” y el Makey

Makey detecta circulacion de corriente.

papel de plata cinta de carrocero cinta adhesiva de aluminio cinta adhesiva de cobre de 5

mm de anchura

La cinta adhesiva de cobre es un material muy versatil también para hacer conexiones, funciona como un cable y

puedes pegarla en superficies de todo tipo.
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Conexiones con la placa

En el comienzo de la manguera hay que preparar
las terminaciones de los cables para poder
conectarlos facilmente a la placa en las entradas
de teclas. Para esto lo mas sencillo es pelarlos y
enrollarlos a las pinzas de cocodrilo y a los cables
puente (puedes reforzar las conexiones con cinta
aislante para dejarlas mas fijas...

Si te animas podrias soldarlas o incluso hacerte tus
propias terminaciones para la manguera.

conexidnes a la placa

Las 6 pinzas centrales las unimos a una manguera y los cables puentes laterales a las otras dos mangueras. Una
opcion flexible (opcidon A) es dejar dos cables de cada una de las 3 mangueras (por €] blanco y negro) para
conectarlos a las tierras. La conexion a las tierras la puedes hacer tanto con pinzas como con cables puente.
Dependiendo del disefio que hagas puede que incluso solo necesites un cable conectado a tierra, si quieres hacer algo
mas complejo puedes usar una cuarta manguera para llevar varias tierras y distribuirlas (opcion B).

Con las 18 teclas conectadas la placa queda asi de peluda ;) ...y sin conectar las tierras aun...

...faltaria conectar los cables de las mangueras...

es muy recomendable identificar los cables en caso de
montajes complejos, hacerte una leyenda con colores y
teclas.



https://www.youtube.com/watch?v=hRl5iaNyl_Y&app=desktop
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Cableado y montaje

Estamos viendo la opcién mas compleja con 18 teclas, pero con 6 teclas y una tierra se pueden hacer infinidad de
disefos de dispositivos con los que interactuar con la musica de maneras muy divertidas y didacticas.
Si ya te vienes arriba incluso podrias usar 2 placas Makey Makey conectadas al ordenador por USB para tener 36 teclas :P

No hay que olvidar que la potencia y el juego de la placa Makey Makey esta en lo que sitlas para cerrar el circuito: (7)
es en este punto donde hay infinidad de posibilidades de interaccion con el cuerpo y otros objetos conductores de

electricidad. El ambito potente de disefio esta en la zona (7) A nosotros nos interesan los disefios que provocan
interacciones espaciales y también disefios pensados para funcionar como instrumentos musicales, como un
sampler.

Nos fascina que puedas lanzar loops tocando la mano de tu compafiero/a. Las posibilidades de exploracion de
dindmicas corporales con el sonidos en el aula son infinitas.

———————___ "= manguera 1 con
6 conexiones
puente

pizarra digital
0 proyector

manguera 2 con
6 conexiones
de pinza

manguera 3 con
6 conexiones
puente

= 2 tierras (A)

ordenador
aula

con |
sonido

En este esquema puedes ver un conexionado base para disefiar multitud de dispositivos, es un caso de maximos, hay
muchas opciones para trabajar con varios sonidos y hacer un montaje de cables mas sencillo:

1. Usando sélo 6 teclas (una manguera) y 1 tierra podrias hacer un dispositivo sencillo con las teclas 1-2-3-4-5-6.
Para trabajar en clase con mas de 6 sonidos simplemente tendrias que hacer varios audiosets en
play.antropoloops e ir cambiando de pestafia en el navegador para poder cambiar de sonidos. Lo Unico
importante es que todos los audiosets tengan las teclas 1-2-3-4-5-6 configuradas para activar los loops.

2. Otra opcion para esto seria usar un audioset con 12 sonidos mapeados usando las teclas del esquema que
hemos visto antes. Una vez explorados los 6 primeros audios con las teclas 1-2-3-4-5-6 tan solo hay que
cambiar las conexiones de la manguera que estas usando de la entrada puente izquierda a la derecha que
tiene las teclas g-w-e-r-t-y.
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Diseno de dispositivos

Una de las claves fundamentales para el disefio es como y dénde plantear las “tierras”, si las separas de los
activadores el alumnado tendra que interactuar entre si para activar los sonidos...

El cole suena

El siguiente ejemplo es una instalacion sencilla: en una estanteria llevamos una manguera con 6 teclas y colocamos 6
trozos de papel de plata en distintas baldas y a distintas alturas. La tierra se sitia con un cable al otro lado de la
biblioteca. En este caso el cable se conecta con una pinza a una maqueta que hemos hecho del cole forrada de papel
de aluminio. El alumnado debe explorar posibilidades de conectarse para desde el cole ir hacia otros lugares a
escuchar qué musicas hay escondidas. Tocando el cole y el activador entre varias personas se cierra el circuito y se
activa el loop en play.antropoloops.

La foto de la izquierda es del CEIP San José Obrero y la de la derecha del CEIP Nufiez de Arenas, pero da igual, todos
los coles estan conectados...




Profesolario musical

Para la actividad del profesolario musical (actividad 4)
montamos un dispositivo sencillo en la biblioteca.

Colgamos 3 figuras del profesolario en la estanteria de
la biblioteca y debajo de cada parte pegamos un trozo
de cinta adhesiva de aluminio. Solo cableamos esos 9
activadores, 3 por figura, hasta la placa Makey Makey al
lado del ordenador.

Para la tierra cogimos un cable largo suelto y lo
conectamos a una funda de casco de obra con cinta
pegada para que al ponerlo hiciera contacto sobre la
frente. Asi el alumnado con el casco musical puesto
podia tocar los trozos de cinta e ir cerrando los circuitos
y escuchar las musicas de los origenes familiares del
profesorado y verlas situadas en el mapa.

Puede ser un casco de obra o también podemos forrar
de aluminio conductor otro mas musical todavia...
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https://imgix.cosmicjs.com/910a80e0-ed51-11ea-a61c-9d54bbbbeb4a-sanjomix-nivel1-bloque1.pdf

Sampler colectivo

La siguiente es mas compleja de montaje
porgue usa 18 teclas. Lo montamos en la
biblioteca para la expo final de curso del
Sanjomix (CEIP San José Obrero curso 2018-19)
para poder tocar el audioset de |stan/shaw/ville.

Era un gran piano-sampler para lanzar los loops.
En este caso situamos dos tierras (circulos)
intercaladas en cada mesa con 9 activadores
(18 teclas distintas).

En esta usamos cinta adhesiva de cobre para
conectar los finales de las mangueras con los
activadores de papel de plata.

El disefio permitia que una persona pueda
explorar los distintos loops mientras toca una
tierra con una mano, pero sobre todo también
nos permite que si alguien toca una tierray otra
persona toca un activador, si se tocan entre
ellas suena la musica...

Talleres Antropoloops / Makey Makey + play.antropoloops / pag. 10



https://play.antropoloops.com/sets/istan-shaw-ville-audioset
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Gimnasia musical

Podemos plantear otro modo de colocacion de
las tierras que nos permite activar
directamente los audios sin tener que tocarnos
con compafieros/as u objetos. Esto lo
conseguimos llevando la tierra hasta todos los
activadores de tal manera que cuando
tocamos un punto, con nuestra mano o pie
estamos tocando a la vez una zona de tierra'y
una zona de activacion de tecla. Este modo lo
exploramos para hacer un suelo musical que
se usd en educacion fisica para practicar
saltos y coordinacion (ver video).

Se puede hacer con cables pero en este caso
lo hicimos con cinta adhesiva de cobre por
sencillez de montaje. Primero preparamos una
tira de cinta americana gris pegada sobre una
tira de papel, esto sera la base aislante que
nos separa de las interferencias con el suelo.

Sobre esta tira base fuimos trazando las lineas conductoras con cinta adhesiva de cobre, colocando en las zonas que
se pisarian un trozo de cinta adhesiva de aluminio para aumentar la superficie de contacto para el pie.

base aislante
cinta americana

tecla 3

y papel tecla 1 tecla 2
ConeXion 2 tierra oy —————
3 ————
I
1 :

Conexibnes a teclas

Usamos una
cinta adhesiva de
cobre para cada
tecla que quere-
mos activar, méis
otra cinta para la
tierra

Aqui tenemos que aislar también
la cinta de cobre de la tecla 3 de
la superficie de aluminio de la
tecla 2, si no lo hacemos cada vez,
que pisemos aqui mandarfamos la
tecla2ylay

Aqui lo mismo que en la
tecla 2, hay que aislar las
conexiones de las teclas 2
y 3 de la base de la tecla 1

Conexmn a tierra

 —

{ e
Conexiénes a teclas
La cinta aislante azul se usa para tapar las cintas de cobre de las

teclas que no queremos lanzar. Las tapamos para que cuando
pisemos no se active la tecla 3, solo la 2.

cinta de
aluminio

La base de cinta de aluminio
aumenta la superficie de
contacto de la cinta de cobre
para el apoyo del pie, que
conecta las dos cintas de cobre y
lanza la tecla.

La cinta aislante negra aisla la
tierra de las cintas de aluminio
para que no cierren solas el
circuito y estén mandadndo las
teclas continuamente.

cinta de
aluminio


https://vimeo.com/365338753
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Sampler corporal

Otra version para suelo que hicimos fueron unos modulos cuadrados para montar distintas configuraciones de
activadores musicales con los pies. Los cuadrados de cinta adhesiva de aluminio estaban pegado sobre cuadrados de
suelo de vinilo gris, y conectados por cables hasta la placa Makey Makey.

Este suelo nos dio muchos problemas cuando intentamos montarlo fuera sobre una pista de hormigon: el vinilo gris no aislaba
lo suficiente y la placa se volvia loca gestionando las derivaciones a tierra. hasta que no lo montamos dentro del gimnasio
sobre el suelo de vinilo existente no conseguimos hacerlo mds estable. Lo dejabamos montado en el gimnasio para las distintas
sesiones.

Situamos 9 teclas y solo 3 tierras (los cuadrados pequefios), asi el alumnado que se situaba en cada cuadrado tenian
gue conectarse con las manos para activar los sonidos, ya que solo los que estaban situados cerca de las tierras
podian activarlas con uno de sus pies. Con esta configuracion ibamos construyendo piezas musicales de remezcla
afiadiendo cada vez mas sonidos, como una linea melddica que iba cambiando por el movimiento e incorporacion del
alumnado (ver video).



https://vimeo.com/314220462
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Paisajes musicales

Usamos la placa Makey
Makey también para dotar
de interactividad a los
paisajes de historias de
vida musicales (HdVM).

Los  activadores los
hicimos con pasadores
metalicos que
atravesaban el cartdn
pluma. para aumentar la
superficie de contacto les
pusimos un circulo de
cinta adhesiva de
aluminio en contacto con
el pasador.

% Bt

cara frontal del nel (100x50 cm)

En la cara trasera llevamos
los contactos con los
pasadores metalicos con
cinta de cobre hasta un
punto donde  podiamos
comodamente conectar
todas las cintas con pinzas a
la manguera de cables que
iba hasta la placa Makey
Makey.

| @ .05 CREADSRES

maenl

NAIARA-

Creando un audioset en
play.antropoloops con los
audios de las entrevistas de
HdVM podemos dotar de
interactividad al panel fisico.

Cara trasera del panel.

Puedes ver el set en play agui y un video del proceso aqui.

Tuvimos algunos problemas porque en algunos paneles habia veces que activabas una tecla y se mandaban otras también a la
vez...nos dimos cuenta que algunos de los papeles brillantes que habiamos usado para los fondos del collage tenian algin
componente metdlico que hacia que condujeran algo de electricidad. Esto hacia que estuvieran “conectados” varios pasadores
metdlicos. Cuando tocabamos la tierra y tocdbamos uno de esos pasadores cerrdbamos “todo” el circuito y se mandaban 3
teclas... Tuvimos que ampliar los huecos en el carton pluma y aislar bien los pasadores de los papeles del fondo ;)


https://play.antropoloops.com/sets/los-creadores
https://vimeo.com/268642651
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Actividades en el aula:

Tal como pensamos esto no es solo un tema de tecnologia, cualquier montaje un poco complejo puede convertirse en
un proyecto de centro en un trimestre, un proyecto que funcione de manera transversal. Hay muchos enfoques en los
Talleres Antropoloops que pueden funcionar como un proyecto de centro (ABP): por ejemplo construir en un trimestre
un mapa del mundo interactivo con fragmentos de musicas de los lugares de origen del alumnado del cole de tercer
ciclo.
e El alumnado comienza en Science explorando la conductividad y la electricidad a través del Makey Makey, asi
se familiariza con la experimentacion con la placa.
e En Sociales se trabaja el mapa geografico base donde situaremos los loops, los lugares y los modos de
representacion.
e En Musica exploramos otras expresiones musicales, y hacemos samples para trabajar con ritmos, melodias y
voces, introduciéndonos en la musica electronica
e En plastica trabajamos con las técnicas de formalizacion de la superficie del mapa, combinando los
materiales conductores con otras posibilidades expresivas. Se pueden trabajar en combinacion con los
visuales de play.antropoloops, proyectando sobre el mapa que elabore el alumnado creando una superficie
interactiva.
e En Cultura y practica digital el alumnado podria montar el proyecto sonoro en play.antropoloops com los
audios y las imagenes.

Consejos y problemitas...

Empieza por algo sencillo en el espacio que controles bien en el cole, prueba los materiales, cémo se comportan. A
partir de ahi puedes ir complejizdndolo con mds conexiones y explorando otras configuraciones.

Cuando vayas montando los cables ve probando cada uno de ellos antes de seguir. Es 1itil abrir un editor de texto

en el ordenador y poner el tamarfio de texto muy grande, ast si estds lejos de la pantalla puedes ver cuando mandas
una tecla al ordenador.
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En el montaje de la instalacién pueden surgir varios problemillas:

1.

Que una vez conectado todo el cableado del activador de una tecla no funciona:

Comprueba las conexiones para asegurarte que hay continuidad, asi como las entradas en la placa.
Cuando cierras un circuito y activas una tecla hay una luz verde LED que parpadea en la placa Makey
Makey, esto te puede servir de indicador de que la tecla se estd enviando.

Que una vez montada la instalacion el ordenador recibe una o varias teclas constantemente:

Debe de haber algiin circuito cerrado por alguna mala conexion. Puede ser que algiin cableado de tecla esté
por ejemplo tocando algo metdlico que pueda estar derivando al suelo la corriente. En un montaje que
hicimos en un pequerio auditorio teniamos activadores colocados en una pared y la tierra en la pared de
enfrente. Pues si tocabas un activador mientras te apoyabas en una barandilla metdlica que habia en esa
pared...jse activaba el sonido!...la barandilla estaria conectada ala estructura del edificio que haria de
“tierra” y el makey makey identificaba que habia corriente aunque no estuvieras tocando la tierra de la
placa.

3. Que cuando lanzas una tecla recibe varias.

a. Comprueba que no hay cables o pinzas que se estén tocando, tanto en el camino como en la propia
placa...sobre todo en la placa...al ser todo muy pequefio hay posibilidades de cruces de cables,
sepdralo todo bien con cinta de carrocero.

b. Los envios mulltiples de teclas pueden ser porque hay contactos entre el cableado de tecla o porque

algunas teclas pueden estar compartiendo alguna superficie que sea conductora donde estén las
tierras...puede ser un poco quebradero de cabeza...lo recomendable es siempre asegurarse que
aislas bien las superficies de contacto.
St quieres montar algo en el suelo no lo hagas directamente sobre un suelo frio tipo terrazo u
hormigdn. Si quieres evitar comportamientos raros coloca una superficie aislante, por ejemplo
sobre los suelos de vinilo del gimnasio es mds estable. O te puedes montar un dispositivo sobre una
alfombra de un material que no sea conductor (esto lo puedes comprobar con el propio Makey
Makey).

La humedad ambiente puede hacer que materiales que no son conductores lo sean debido a que acumulen
humedad. Si haces un suelo musical e intentas cerrar los circuitos con tus pies con calcetines, puede que si estdn
muy secos no funcione...pero si te sudan los pies un poco seguro que funcionan...

No cualquier parte del cuerpo es conductora, si nos tocamos los codos no podremos activar una tecla, en cambio st
nos tocamos las manos si. Pero no todo el mundo es igual de conductor, hay veces que si tocamos el activador con
la mano no funciona. En estos caso puedes aumentar la conductividad humedeciendo la superficie. Puedes probar
a echarte un poco de gel hidroalcohdlico en estos tiempos que nos tocan vivir con el COVID-19 para humedecerte la
mano y probar de nuevo...
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